Moagliche Spielsysteme Kreiseinzelmeisterschaften

Vierergruppe bzw.

Poule Marseillaise (2 Vierergruppen, je zwei qualifizieren sich fiir das Halbfinale):
A : GD-Bester
B : GD-Zweitbester
C : GD-Dirittbester
D : GD-Viertbester

1. Spielrunde: (1) A-D 2 B-C
2. Spielrunde : Version 1 — nur der Beste kommt weiter, bzw Endrunde
Sieger 1 - Verlierer 2 Sieger 2 - Verlierer 1
Version 2 — zwei qualifizieren sich fiir die ndchste Runde, z.B. Poule Marseillaise

Sieger 1 - Sieger 2 Verlierer 1 - Verlierer 2

3. Spielrunde : Version 1
Sieger 1 - Sieger 2 Verlierer 1 - Verlierer 2

Version 2

Sieger 1 - Verlierer 2 Sieger 2 - Verlierer 1

Funfergruppe:

A : GD-Bester

B : GD-Zweitbester

C : GD-Drittbester

D : GD-Viertbester

E : GD-Finftbester
Beispiel:
1. Spielrunde: (1) A-E (2) B-D spielfrei: C
2. Spielrunde: (3) A-D 4) B-C spielfrei: E
3. Spielrunde : (5) D-E (6) A-C spielfrei: B
4. Spielrunde: (7) C-D (8) B-E spielfrei: A
5. Spielrunde : (9) A-B (10) C-E spielfrei: D

Sechsergruppe:
A : GD-Bester
B : GD-Zweitbester
C : GD-Dirittbester
D : GD-Viertbester
E : GD-Fiinftbester
F : GD-Sechstbester
Beispiel: (auf zwei Billards)

1. Spielrunde: (1) A-F 2 B-E spielfrei: C, D
2. Spielrunde: (3) C-D 4) A-E spielfrei: B, F
3. Spielrunde: (5) B-D (6) C-F spielfrei: A, E
4. Spielrunde: (7) E-F (8) A-C spielfrei: B, D
5. Spielrunde: (9) D-E (10) B-F spielfrei: A, C
6. Spielrunde: (11) A-D (12) B-C spielfrei: E, F
7. Spielrunde: (13) C-E (14) D-F spielfrei: A, B
8. Spielrunde: (15) A-B

Beispiel: (auf drei Billards)

1. Spielrunde : (1) A-F 2 B-E 3) C-D

2. Spielrunde: (4) A-E (5) B-D (6) C-F

3. Spielrunde : (7) A-D (8) B-C 9 E-F

4. Spielrunde: (10) A-C (112) D-E (12) B-F

5. Spielrunde : (13) A-B (14) C-E (15) D-F



